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REGLAMENTO GENERAL OLIMPIADAS
GUAYAQUIL TENIS CLUB 2025

Ultima actualizacion: 27 06 2025

DE LA ORGANIZACION

a)

b)

El Directorio del Guayaquil Tenis Club, por medio de su comision de deportes,
organizara cada afio los juegos deportivos internos para sus asociados, considerados
como tales, los socios activos, esposos (as), hijos (as) nietos (as), sobrinos
(as)hijos de hermanos de socios y/o conyuges menores de 18 afios,
también se extendera el estado de hijo de socio hasta 23 afos, siempre que se
encuentren habilitados por los estatutos institucionales vigentes.

Los participantes deberan cumplir con el requisito de inscripcion ($25 + IVA por
jugador socios y $40) + IVA para invitados de las cat. permitidas) y no tener
impedimentos disciplinarios o estatutarios vigentes. La carga se la realizara a cada
participante en caso de los invitados se le hara la carga a cada socio que haga la
invitacion.

Es obligatorio que los equipos inscritos participen en todas las disciplinas.

Cada equipo debera tener un minimo de 15.

Los invitados inscritos en los equipos participantes NO podran ser jugadores

profesionales ni Ex-futbolistas Profesionales con menos de 5 afios de inactividad

profesional.

El profesional se considerara si juega en lera, lera B, 2da categoria.

El delegado de cada equipo que cuente con inscritos Invitados para la categoria
infantil y juvenil deberan presentar el justificativo de la relacion con el equipo/ socio
representante.

DEPORTES QUE PARTICIPAN
Los deportes que participan son Tenis, Futbol, Futbol 5, Natacidn, Beach Tenis, Padel,

Ping

Pong, Maraton/Carrera, Cuarenta y Baloncesto, Beach Volley.

CATEGORIAS

Existen 9 categorias:

Infantil: 2020-2019, 2018-2017, 2016-2015, 2014-2013
Juvenil: 2012-2011, 2010-2009, 2008-2007

Senior: 2006-1983.

Master: Nacidos hasta 1982.

a. Gat. Infantil y Juvenil: Un maximo de 2 invitados de socios.
b. Cat. Senior: Un maximo de 2 invitados de socios.
C. Master: (0 invitado)
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PUNTAJES GENERALES PARA CADA DISCIPLINA
En todos los deportes y pruebas el puntaje sera por Equipo:

1ro 30 puntos
2do 20 puntos
3ro 15 puntos
4to 10 puntos

DISTRIBUCION DE DISCIPLINAS POR CATEGORIA

Se marcan las disciplinas obligatorias a participar en cada categoria:

CATEGORIAS
INFANTIL JUVENIL SENIOR | MASTER
2012- | 2010- 2008- 2006- Nacidos
DEPORTES 2020-2019 | 2018-2017 | 2016-2015 2014-2013 2011 2009 2007 1983 (19- hasta 1982
(5-6 ANOS) | (7-8 ANOS) | (9-10 ANOS) | (11-12 ANOS) | (13-14 | (15-16 | (17-18 42 AROS) (MAYORES
ANOS) | ANOS) | ANOS) 43 ANOS)
FUTBOL X X X X X X X X X
TENIS X X X X X X X X X
NATACION X X X X X X X X X
MARATON X X X X X X X X X
PING PONG x x x x x x x
BEACH
TENNlS X X X X X X X
CUARENTA X X
BALONCESTO X X
PADEL x x x x x
FUTBOL 5 X X X
BEACH . . .
VOLLEY

En el pre-congresillo se hara la consulta para las opciones que estan en amarillo y conocer
si se jugara o no.
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DE LA OBLIGACION DEL EQUIPO PARTICIPANTE

Es obligacion de los participantes:

a) Presentar un listado de los jugadores y representantes de los equipos con el nimero
de afiliacion en el club y una copia de la cédula(legible) de identidad de cada uno
de los integrantes.

b) Los nombres de los equipos no debe ser nombres de instituciones educativas ni de
empresas relacionadas con instituciones educativas.

¢) Los equipos de solo damas que se registren participaran en los siguientes deportes:

a. Beach tenis
b. Padel

c. Carrera

d. Natacién

d) Para los equipos femenino se permite 1 no socia para su inscripcion.

e) El equipo que no se presente a competir en dos ocasiones, en alguno de los deportes
del torneo: Tenis, Futbol, Natacién, Beach Tenis, Padel, Ping Pong, beachvolley,
baloncesto, cuarenta y Carrera, pierde todos los puntos acumulados y quedara
automaticamente descalificado de las de Olimpiadas del Club.

f) El inscrito que juegue en 2 categorias debera cancelar el valor por cada equipo en el
que participe

g) En la categoria infantil y juvenil pueden participar en 2 categorias; la de su afo de
nacimiento o en una que sea de edad superior

h) La categoria Senior (19 -42 afos) No puede participar en la categoria Master (mayores
de 43 afos)

i) La categoria Master (mayores de 43 aiios) Si pueden participar en la categoria Senior
(19 a 42 anos)

j) Es obligacién que el delegado de cada equipo (mayor de 18 afos, y socio activo del
GTC), asistan al congresillo técnico que realiza la organizacién del torneo de
Olimpiadas; la fecha sera designada por la organizacion y difundida via email a los
delegados.

k) El equipo que NO cumpla con el inciso anterior (congresillo técnico), perdera tres (3)
puntos de la tabla de futbol y no tendra derecho a reclamos por algun suceso posterior.

I) Los equipos se presentaran a sus encuentros deportivos debidamente uniformados,
(igualdad de camiseta, pantaloneta y polines del mismo color), salvo en el caso
del arquero, que usara buzo y/o camiseta de distinto color.

m) Para no perder por WO el equipo debe presentarse con al menos el minimo de
participantes requerido por la disciplina en juego.

n) Los equipos NO podran agregar mas inscritos después de presentar las fechas de
juego en el Congresillo.

0) Es obligacion de todos los equipos inscritos desfilar (minimo 5 jugadores) con sus
representados correctamente uniformados y su respectiva madrina en el dia de la
inauguracion de los juegos de Olimpiadas de Club.

p) Todos los uniformes deben estar con el logo de las olimpiadas del GTC, que la oficina
de deportes se les otorgara para su implementacion.

g) Por debidamente uniformado se entiende (en el desfile), igualdad de camiseta,
pantaloneta y polines, salvo en el caso del arquero, que usara buzo de distinto
color.



NAQ
S il 7
© _x¥x <

® ) GUAYAQUIL TENIS CLUB

éé({h
<

1910

>
é\/V.ls C\~\>

r) Las sanciones a los equipos seran de la siguiente manera:

a. La pérdida de (2) dos puntos por no presentar Madrina en el desfile de
inauguracion.

b. La pérdida de (6) seis puntos por no presentarse a desfilar.

c. La pérdida de (2) dos puntos por no estar correctamente uniformado en el
desfile.

d. La resta maxima de puntos por sancion serd de (6) seis puntos y se aplicard
directamente a la tabla de puntuaciones de la disciplina de futbol.
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COMITE DE DISCIPLINA

a.

b.

El Comité de Disciplina de las olimpiadas son los miembros de la comisiéon de
olimpiadas es el ente que sanciona deportivamente a los participantes de los juegos
de acuerdo con el reglamento establecido.

Todo delegado acreditado que no esté de acuerdo con una sancidon impuesta por
el Comité de Olimpiadas podra apelar su sancion dentro de las 24 horas posteriores
de haber sido notificada.

La comisidn aplicara para el objeto las reglas vigentes en estatutos y reglamentos
actualizados de cada disciplina y exigira la inscripcion del participante en una hoja
debidamente respaldada por el representante del equipo y su patrocinador.

VEEDORES

a)

b)

c)
d)

Los veedores podran ser particulares contratados por el Comité Organizador. Para
todas las pruebas existiran Veedores, quienes informaran independientemente de lo
actuado, en forma detallada y precisa en la planilla de juego.

El veedor se encargara de la planilla de juego, el delegado o capitan se acercara
al veedor para registrar a su equipo (presentando cédulas), al término del juego
el capitan/delegado de cada equipo firmara la planilla de juego.

La planilla es un acta de juego que sera el documento oficial de dicho evento, debera
firmarla conjuntamente el arbitro, veedor y capitanes de cada equipo.

Todo veedor sera colaborador del arbitro o de los jueces segun el caso para cualquier
accion dentro o fuera del recinto deportivo (Cancha, Pista o Salén) y en caso de
existir una anomalia debera elaborar un informe donde se indique la misma, de
forma detallada y precisa.

Las tarjetas no se pueden eliminar ni borrar por lo que es importante que los
capitanes se fijen que el registro de estas es el correcto al momento de firmar las
actas de juego.

DE LOS HORARIOS Y FECHAS DE JUEGO

Las fechas y horas de juego son inamovibles, salvo el caso de fuerza mayor o calamidad
probada y aceptada por el rival de turno, en cuyo caso, el juego se fijara en una fecha que
sera aprobada por el comité organizador.

DEPORTES EN COMPETENCIA
FUTBOL 8

FUTBOL 5

NATACION
MARATHON 1K, 3Ky 5K
TENIS

PING PONG

BEACH TENNIS

PADEL

BEACH VOLLEY
CUARENTA
BALONCESTO
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REGLAMENTOS EMERGENTES

a)

b)

En todos los Deportes, Disciplinas y Pruebas que forman parte del programa de los
Juegos Deportivos del Guayaquil Tenis Club, se seguiran basicamente los
Reglamentos y conceptos establecidos por la Carta Olimpica y las Federaciones
Nacionales e Internacionales de Deportes, principalmente las de orden técnico-
disciplinario, reglamento que regularan los torneos, pruebas y deportes que se
realicen en estos Juegos Olimpiacos; pero teniendo estos juegos como objetivo
el reunir a los Socios en un festival de unidén y camaraderia.

Si durante las competencias se hicieren ciertos cambios, el fin sera adaptarlos a la
finalidad que se persigue, sin apartarlos de la esencia de cada Deporte, los cuales
estan incluidos en este reglamento.

El equipo que se retire del campo de juego sin justificacion alguna, una vez iniciado
el partido, en cualquier Deporte, sin razén reglamentaria, sera eliminado de las
Olimpiadas vigentes.

No se permitira el ingreso al publico al area de la cancha de futbol, el sector destinado

para el publico seran las gradas.

Al area de la cancha de futbol solo podran ingresar los jugadores inscritos en la
planilla, adicional a 3 acomparante por equipo, (delegado y el entrenador/técnico en
caso de tenerlo).

DISPOSICION PARA LOS DEPORTES

FUTBOL

La duracién de los partidos y nUmero de jugadores se ha establecido de acuerdo con
cada categoria.

a)

Se jugara con las reglas de la FIFA, pero sin fuera de juego, con acumulacion de
tarjetas amarillas en varios partidos. Igualmente se aplicara el reglamento de la
Federacion Ecuatoriana de Futbol.

b) Se premiara partido ganado con 3 puntos y partido empatado con 1 punto en la tabla

C)

de posiciones.
Los puestos de 3er y 4to lugar se estableceran en base a los resultados obtenidos
en semifinales (de ser el caso).

INFANTIL: Las categorias (5 a 12 afos) 2020-2019, 2018-2017, 2016-2015, 2014-2013,
se jugaran en 2 de cancha con 8 jugadores. Dos tiempos reglamentarios de 15 minutos
cada uno, con descanso intermedio de 5 minutos; se jugara con pelota #4., arco 2.40
ancho*1.65 alto (arco pequefio)

JUVENIL: Las categorias (13 a 18 anos) 2012-2011, 2010-2009, 2008-2007, se jugaran
en media cancha con 8 jugadores. Dos tiempos reglamentarios de 20 minutos cada uno,
con descanso intermedio de 5 minutos, se jugara con pelota #5, arco 4.00 ancho * 1.95
alto (arco mediano)
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SENIOR Y MASTER: Se jugaran en media cancha con 8 jugadores. Dos tiempos
reglamentarios de 25 minutos cada uno, con descanso intermedio de 5 minutos. Solo la
final sera de 2 tiempos de 30 minutos cada uno, se jugara con pelota #5., arco 5.00 ancho
*2.00 alto (arco grande)

CANCHAS

Todo equipo inscrito podra ingresar al area de canchas Unicamente con sus participantes
que consten en la planilla de juego. Los suplentes deberan estar sentados en las gradas
(sefaléticas)

DEL EQUIPO

a) Para poder jugar un partido de Futbol, deberan estar presentes en la cancha 8
jugadores y como minimo 5 jugadores. Los cambios son ilimitados para todas las
categorias, donde los jugadores que salgan podran volver a ingresar sin nimero de
veces. Todo cambio debe ser anunciado en la mesa de control (veedor).

b) No podra jugar un equipo con menos de 5 jugadores, ya sea por inasistencia,
enfermedad, lesiones o expulsiones; caso de darse, termina el partido con el
marcador de 3 — 0 o con el que tuviere si fuera mayor.

TARJETAS

Tarjeta amarilla: La acumulacion de tres (3) tarjetas amarillas corresponden a un (1)
partido de suspension en cualquiera de las etapas del torneo. En caso de que un jugador
acumule dos (2) tarjetas amarillas en la primera etapa, estas se eliminaran para la segunda
etapa.

Tarjeta roja: toda tarjeta roja sera sancionada de acuerdo con la gravedad del caso:

e 2 tarjetas amarillas en el mismo partido suspension resto del partido.
e Tarjeta roja directa, 1 partido de suspension.

a) Toda tarjeta roja es sancionada dependiendo de la gravedad del caso, el informe
del arbitro y veedor sera importante para que el Comité de Disciplina ejecute la
sancion, siendo los siguientes:

a. Reclamos indebidos o insultos al Juez, veedor, compaferos o rivales y
publico en general dos partidos de sancion extras.

b. Agresion fisica a compafieros o rivales: pasaria a la comision de disciplina del
GTC.

c. Actitudes indecorosas, gestos obscenos contra autoridades o publico pasaria
a la comisidn de disciplina del GTC.

d. Intento de agresion fisica al Juez, rival, veedor y publico en general pasaria
a la comisién de Olimpiadas del GTC.

e. Agresion fisica al arbitro, vocal o veedor y/o publico en general: pasaria a la
comisién de disciplina del GTC.

f. Cualquier competidor que se presentare a jugar bajo una influencia notoria
de sustancias psicotropicas incluidas alcohol, no podra ingresar a la cancha, y
de no acatar su sancion sera de al menos 4 partidos; para establecer la
condicion, estar bajo la influencia quimica se requerira en el mismo momento
del arbitro titular mas el criterio del veedor que esté actuando
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b) Si un equipo hubiera hecho participar en cualquier deporte a un participante que
no cumpla con los requisitos establecidos en el Reglamento, se entendera que la
prueba o juegos por equipo en las cuales haya intervenido las perdié y los puntos de
ese partido pasaran al equipo contrario.

c) Si una delegacion no se presentara a competir en dos ocasiones (2 fechas), en
cualquiera de las disciplinas de las Olimpiadas GTC, quedara automaticamente
eliminado de las Olimpiadas. Los puntos que falten por disputarse seran adjudicados
a sus rivales. Los resultados anteriores no sufrirdn variacion alguna.

d) Cualquier invasidon que genere gresca en la cancha, insultos al arbitro, a los jugadores
y/o veedor que estén actuando, por personas plenamente identificadas con uno de
los contendientes sea 0 no miembro del equipo, acarreara automaticamente la
perdida de este partido asi como la perdida de los puntos de ese equipo, todo esto
sin perjuicio de las sanciones particulares que el Comité de Disciplina determine para
cada trasgresor, el que provoque las acciones anteriormente sefaladas, sera sacado
por el comité de disciplina del club y de ser plenamente identificado, sera sancionado
con la expulsidon del infractor, por lo menos un afio de no poder participar en los
Juegos y en caso de no ser Socio del Club, seran vetados del club indefinidamente
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BEACH TENIS

(MIN/MAX 2 PARTICIPANTES EN CANCHA)

a. El equipo lo integran 2 jugadores A+B debidamente uniformados.

b. El capitan debe inscribir a su equipo en la planilla de juego y al término firmar.

c. Los juegos se regiran por las reglas de la FET vy la ITF, siendo las mas
importantes:

d. Se jugara 2 sets de 6 GAMES, en el caso de empatar a 6 en un set, se jugara un
Tie-Break de 7 puntos (2 puntos de diferencia). en el caso de empatar los sets
1-1 se jugara un Tie-Break de 10 puntos (2 puntos de diferencia).

e. En el caso de 40-40 se define en un punto de oro.

f. Secambiaran de lado de cancha en un set en los puntos impares. Los jugadores
tienen opcién a 90 segundos de descanso. En tie-break después del ler punto y
después de 4 puntos. Los jugadores No tienen opcidn a descanso.

g. El sacador se podra ubicar en cualquier parte de la linea de fondo, no podra tocar
la linea, la pelota en el saque podra tocar el net.

h. El jugador no podra tocar el net con ninguna parte de su cuerpo y raqueta.

i. El jugador no podra pasar con el pie la linea imaginaria del net por debajo.

j. El jugador podra bloquear una bola al pasar la linea imaginaria sobre la nety
pasar la raqueta sin tocar la net.

k. Sila pelota se rompe, se repite el punto, si las lineas laterales y de fondo se salen
se repite el punto.

l. El sistema de juego sera establecido por la organizacion, y dependeran de la
cantidad de inscritos por categoria.

m. En cada partido de Beach Tenis se concedera dos puntos por partido ganado, y un
punto por partido perdido.

n. Los puestos de 3er y 4to lugar se estableceran en base a los resultados obtenidos
en semifinales (de ser el caso).

PADEL

(MIN/MAX 2 PARTICIPANTES EN CANCHA)

a)
b)
C)
d)

e)

El equipo lo integran 2 jugadores A+B debidamente uniformados.

Para senior se jugara suma 5 y master se realizara una suma 6.

El capitan debe inscribir a su equipo en la planilla de juego y al término firmar.
Los juegos se regiran por las reglas de la FET y la ITF, siendo las mas
importantes:

Se jugara 2 sets de 6 GAMES, en el caso de empatar a 6 en un set, se jugara un
Tie-Break de 7 puntos (2 puntos de diferencia). en el caso de empatar los sets
1-1 se jugara un Tie-Break de 10 puntos (2 puntos de diferencia).

En el caso de 40-40 se define en un punto de oro.

Secambiaran de lado de cancha en un set en los puntos impares. Los jugadores
tienen opcién a 90 segundos de descanso. En tie-break después del ler punto y
después de 4 puntos. Los jugadores No tienen opcidon a descanso.

El sacador se podra ubicar en cualquier parte de la linea de fondo, no podra tocar
la linea, la pelota en el saque podra tocar el net.

El jugador no podra tocar el net con ninguna parte de su cuerpo y raqueta.
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j) El jugador podra bloquear una bola al pasar la linea imaginaria sobre la net 'y
pasar la raqueta sin tocar la net.

k) Sila pelota se rompe, se repite el punto, si las lineas laterales y de fondo se salen
se repite el punto.

) El sistema de juego sera establecido por la organizacion, y dependeran de la
cantidad de inscritos por categoria.

m) En cada partido de Padel se concedera dos puntos por partido ganado, y un punto
por partido perdido.

n) Los puestos de 3er y 4to lugar, se estableceran en base a los resultados obtenidos
en semifinales (de ser el caso).

0) Se definira una comision de Ranking /evaluacion de categorias previo el inicio de
los partidos

p) Se definira el mismo sistema de HANDICAPPED establecido para Tenis

q) No podra haber equipos (parejas) que sumen menos de 5 categorias.

r) Todos los equipos deberan enviar el listado de los jugadores de padel previo al
inicio del torneo para ser calificados por la comision de ranking de Padel

FUTBOL 5

(MIN 3/MAX 5) PARTICIPANTES EN CANCHA.

CANCHAS

Todo equipo inscrito podra ingresar al area de canchas Unicamente con sus
participantes que consten en la planilla de juego. Los suplentes deberan estar
sentados en las gradas (sefaléticas)

DEL EQUIPO
a) Para poder jugar un partido de Futbol 5, deberan estar presentes en la cancha
jugadores y como minimo 3 jugadores. Los cambios son ilimitados para todas las
categorias, donde los jugadores que salgan podran volver a ingresar sin nimero de
veces. Todo cambio debe ser anunciado en la mes a de control (veedor).

b) No podra jugar un equipo con menos de 3 jugadores, ya sea por inasistencia,
enfermedad, lesiones o expulsiones; caso de darse, termina el partido con el
marcador de 3 — 0 o con el que tuviere si fuera mayor.

¢) Los partidos se dividiran en dos tiempos de 20 minutos con un intervalo (3 minutos).

d) Cada equipo podra realizar cambios ilimitados con las siguientes condiciones:

1. Los jugadores que son reemplazados podran volver a ingresar.

2. Los cambios deberan realizarse cuando el arbitro los autorice.

3. El arbitro podra frenar el abuso de este articulo obligando al equipo a esperar
un determinado lapso entre cambio y cambio.

4. Sera amonestado aquel jugador que, a criterio del arbitro, no haga
correctamente la modificacién correspondiente.

e) El gol es valido solo pasando la mitad del campo. También de saque directo y de
cérner. El gol en contra vale de todos lados.
f) Los laterales se realizan con el pie, sobre la linea y con la pelota quieta. No vale gol

de lateral. Vale directo al area.
10
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No se podra disputar la pelota desde el piso y/o “barrer” con un rival cercano, haya
0 no contacto con el mismo. En caso de ocurrir esta infraccion, que corre por cuenta
de la interpretacidn del arbitro, se sancionara tiro libre INDIRECTO.

El arquero puede ir al piso solo dentro del area. Al salir del area debera respetar esta
regla. Mano en el area es penal.

En caso de que el arquero saque con sus manos, la pelota si puede pasar la mitad
del campo (el arquero no podra sacar de sobre pique con el pie).

El arquero, ante un pase intencional de un compafiero, NO podra ni tocar ni tomar
la pelota con sus manos (la falta se sancionara con tiro libre indirecto a favor del
equipo contrario, a ejecutarse desde el borde del area).

a. En caso de que el pase de su companero sea realizado con alguna parte del
cuerpo superior a la cintura (panza, pecho, cabeza) el arquero SI podra tomar
el balon.

Los tiros libres:
a. tiro libre indirecto, segun reglamento AFA.
b. 3 pasos de distancia.

- Ley de Ventaja: se puede aplicar cuando:

a)

b)

d)

Ante un tiro libre la barrera debera estar a 3 pasos de distancia y se ejecutara sin
carrera. En un saque lateral, tiro libre o cdrner debera haber automaticamente y
como minimo 3 pasos de distancia, los mismos no necesariamente deberan ser
pedidos por el equipo ejecutante o el arbitro y aquel jugador que no cumpla con
esta distancia podra ser amonestado.

10- El penal (tradicional) se ejecutara sin carrera y el resto de los jugadores debera
ubicarse donde el arbitro lo indique.

11- Los arqueros podran “auto habilitarse” (largar la pelota y salir jugando) cuando
atajen una pelota que esta en juego (y no cuando la pelota se repone luego de irse
por la linea de fondo). Una vez efectuada esta accion no podran tomar nuevamente
la pelota con sus manos. De hacerlo se cobrara un tiro libre indirecto desde el borde
del area.

El arbitro dispondra de tres alternativas de amonestacion.

TARJETAS

e Tarjeta amarilla: La acumulacidn de tres (3) tarjetas amarillas corresponden a
un (1) partido de suspensidon en cualquiera de las etapas del torneo. En caso
de que un jugador acumule dos (2) tarjetas amarillas en la primera etapa, estas
se eliminaran para la segunda etapa.

e Tarjeta roja: toda tarjeta roja sera sancionada de acuerdo con la gravedad
del caso:

a) 2 tarjetas amarillas en el mismo partido suspension resto del partido.
b) Tarjeta roja directa, 1 partidos de suspension.

11
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Toda tarjeta roja es sancionada dependiendo de la gravedad del caso, el informe
del arbitro y veedor sera importante para que el Comité de Disciplina ejecute la
sancidn, siendo los siguientes:
Reclamos indebidos o insultos al Juez, veedor, compaferos o rivales y publico
en general dos partidos de sancion extras.
Agresion fisica a compafieros o rivales: pasaria a la comisién de disciplina del
GTC.
Actitudes indecorosas, gestos obscenos contra autoridades o publico pasaria a
la comisidn de disciplina del GTC.
Intento de agresion fisica al Juez, rival, veedor y publico en general pasaria a la
comision de Olimpiadas del GTC.
Agresion fisica al arbitro, vocal o veedor y/o publico en general: pasaria a la
comision de disciplina del GTC.
Cualquier competidor que se presentare a jugar bajo una influencia notoria de
sustancias psicotrdpicas incluidas alcohol, no podra ingresar a la cancha, y de no
acatar su sancion sera de al menos 4 partidos; para establecer la condicion, estar
bajo la influencia quimica se requerira en el mismo momento del arbitro titular
mas el criterio del veedor que esté actuando
Si un equipo hubiera hecho participar en cualquier deporte a un participante que
no cumpla con los requisitos establecidos en el Reglamento, se entendera que la
prueba o juegos por equipo en las cuales haya intervenido las perdio y los puntos
de ese partido pasaran al equipo contrario.
Si una delegacién no se presentara a competir en dos ocasiones (2 fechas), en
alguno de los deportes del torneo, quedara eliminado de las Olimpiadas GTC.
Los puntos que falten por disputarse seran adjudicados a sus rivales. Los
resultados anteriores no sufriran variacion alguna.
Cualquier invasion que genere gresca en la cancha, insultos al arbitro, a los
jugadores y/o veedor que estén actuando, por personas plenamente
identificadas con uno de los contendientes sea 0 no miembro del equipo,
acarreara automaticamente la perdida de este partido asi como la perdida de los
puntos de ese equipo, todo esto sin perjuicio de las sanciones particulares que

el Comité de Disciplina determine para cada trasgresor, el que provoque las
12
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acciones anteriormente sefaladas, sera sacado por el comité de disciplina del
club y de ser plenamente identificado, sera sancionado con la expulsién del
infractor, por lo menos un ano de no poder participar en los Juegos y en caso de

no ser Socio del Club, seran vetados del club indefinidamente

CUARENTA “40”

(MIN/MAX 2 PARTICIPANTES)

DFE LAS INSCRIPCIONES: Las inscripciones seran por parejas. El organizador, efectuara los
sorteos de las parejas y de los grupos para los juegos correspondientes.

DFE LAS ELIMINATORIAS: El sistema a aplicarse depende del niUmero de participantes y del
tiempo disponible. En todo caso, se evitara tiempo muy prolongado. Si un jugador o una
pareja no se presentare a jugar, quedaran automaticamente eliminado.

DE LA MODALIDAD DEL JUEGO: Los juegos se realizaran en el sistema de “TODOS CONTRA
TODOS"” por puntaje, adjudicando un punto a la pareja ganadora de cada juego.

Si hubiese una gran cantidad de parejas inscritas, se formaran grupos por sorteos; con este
sistema, de cada GRUPO se saca por eliminatorias DOS parejas GANADORAS, habra tantas
parejas ganadoras como grupos se hayan formado. Estas parejas se enfrentaran hasta que
subsistan nuevamente DOS PAREJAS que son las que definen el campeonato. Sea cual fuere
el sistema que se emplee, minimo se jugara DOS “CHICAS”, y si en las dos chicas se produce
empate, se jugara una tercera partida que es la "BUENA" o definitiva.

En caso de que hubiese dos o mas parejas con el mismo puntaje en cada GRUPO, se
clasificaran de acuerdo con el porcentaje de los juegos realizados. (Porcentaje de ganados y
perdidos). Si hubiese dos o mas parejas, con el mismo porcentaje, se realizaran juegos de
desempate.
El campeonato se realizara por el sistema de puntaje, en la siguiente forma:

e punto para la pareja ganadora

e 1 punto para la pareja ganadora por W.0O

e 0 punto para la pareja perdedora.
El tiempo de espera para la presentacidon de las parejas, sera maximo de 15 minutos de la

sefalada para el comienzo de los juegos y en caso de pasarse de este tiempo se considerara
como no presentacion (W.0.) y los puntos seran asignados a las parejas contenedoras.

DEL JUEGO:
13
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a) Los juegos se realizaran con las barajas o cartas que escoja el Comité Organizador, las
mismas que seran facilitadas por el Club;

b) Se pondra encada mesa un juego completo de fichas: 6 fichas de un color (para
los perros) de 10 puntos cada uno, y fichas de otro color (para los tantos) de dos puntos
cada ficha;
c¢) En cada mesa de ser posible, también se pondra un "HUAYRURU"” o algo que indique quién
dara la préxima data.

El cobro de la falla podra efectuarse solamente hasta el momento que se haya terminado de
efectuar la nueva data.

El cobro de la ronda podra efectuarse solamente en el momento que el jugador vaya a
efectuar su primer juego después de haber recibido las cartas.

DE LAS AUTORIDADES A DESIGNARSE: Seran las siguientes:

a) JUEZ PRINCIPAL: Este Juez sera designado por la Comision de Olimpiadas, y él resolvera
problemas o discusiones que se presenten en el desarrollo del evento y que no estén
contempladas en este reglamento y su decision sera inapelable.

b) JUEZ DE TANTOS: Encargado de entregar los tantos en cada jugada, sin necesidad de
que le sean solicitados por los jugadores, a excepcion de los de Caida en Ronda y Falla.

DE LOS DETALLES DE JUEGO Y MANERA DE COMPUTAS: El juego se realizara con datas de
(5) cartas a cada jugador.

LA MANO O DATA se hara por sorteo. Un jugador de cada equipo sacara una carta y el que
sacd la carta mayor gana la DATA. Si los dos sacan el mismo numero, se inicia huevamente
el sorteo con los otros dos participantes. Si nuevamente se produce el empate se repetira el
proceso tantas veces como sea necesario. Para este sorteo, el “"AS”, se tomara como carta
MENOR.

El jugador que ganare la DATA, baraja y dara las cartas y hace cortar las mismas por el
jugador que se encuentra a su izquierda.
La forma de cobrar el juego es la siguiente:

1. Dos por caida normal.

2. Cuatro por caida y limpia.

3. Dos por ronda.

4. Cuatro por caida con la Ronda.

5. Diez por la doble Ronda.

6. Cuatro por caida a la Ronda.

7. Seis por caida con la Ronda y limpia.

8. Cuatro por cobro indebido de ronda y jugada.

9. Dos por falta.

10.Diez por cartas mal dadas o montarse, y pasa la mano.

14
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11.En caso de empate en cartas, ganara los dos puntos la pareja que dara las mismas.
12.Cuarenta se puede hacer en toda forma o circunstancia, vale decir; con caida de
cualquier tipo, con Ronda, con Falla, con Limpia, etc.

DE LA CORTADA DEL NAIPE: La cortada del Naipe la hace el jugador que se encuentre a la
izquierda del que tiene a la MANO, o sea del que reparte las cartas. El jugador que tiene la
data, dara obligatoriamente las cartas a todos los jugadores de la mesa. En la primera data
lo podra hacer en la forma que lo crea conveniente, pero en la segunda data, dara las cinco
cartas seguidas o juntas.

Se “ACUESTA" o juega el que recibe primero o sea el que esta a la derecha del que tiene la
MANO.

DE LOS “ZAPATEROS": Son los jugadores perdedores que al final de la mesa, no han
alcanzado ni diez (10) puntos. No se considera juego doble o doble pérdida.

CARRERA — MARATON

(MIN 1 PARTICIPANTE/ MAX 3)

La competencia atlética tendra la modalidad de carrera establecida por la comision de
deportes. Podran inscribirse los participantes que representen a un equipo y reunan los
requisitos exigidos.

La ubicacién final(resultados) se tomara de acuerdo con la mejor ubicacion del
representante del equipo que llegue a la meta. (no son acumulables los puntos)

DISTANCIA POR CATEGORIA

INFANTIL: Las categorias 2020-2019, deberan correr un circuito de 310 m O
1(una) vuelta a la pista atlética.

INFANTIL: Las categorias 2018-2017, 2016-2015 deberan correr 1 Km
INFANTIL: La categoria 2014-2013 debera correr 3 Km.

JUVENIL: Las categorias 2012-2011, 2010-2009, 2008-2007 deberan correr 5 Km.
SENIOR & MASTER: Las categorias Senior y Master deberan correr 5 Km.

NATACION
(MIN. 1 PATICIPANTE/ MAX 6 PARTICIPANTES)

a) Las competencias se regiran bajo los reglamentos de la FENA y FINA, salvo las
modificaciones escritas en este reglamento.

b) Las pruebas seran 25 metros libres y relevos 4 X 25 metros. 50 metros libre y
relevos 4 x 50 metros libres.

c) Se inscribiran Max. dos (2) deportistas por equipo en las pruebas
individuales y cuatro (4) deportistas en relevos.

d) La competencia se llevara a cabo un sabado, de acuerdo con los inscritos seran los
numeros de carriles, en la siguiente programacion:
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1. Congresillo — Hora: 07:30 am.
2. Calentamiento — Hora: 08:00 am.
3. Inicio de competencia — Hora: 08H45 am.

INFANTIL: Las categorias 2020-2019, 2018-2017, 2016-2015:
v' 25 m Libre — prueba individual con Gusano o Tabla.
v' 4X25 m relevos libre — prueba grupal con Gusano o Tabla.

INFANTIL: Las categorias 2014-2013:
v' 25 m Libre — prueba individual.
v' 4X25 m relevos libre — prueba grupal

JUVENIL: Las categorias 2012-2011, 2010-2009, 2008-2007:
v' 25 m Libre — prueba individual.
v" 50 m Libre — prueba individual.
v" 4X50 m relevo Libre — prueba grupal

SENIOR & MASTER: Las categorias Senior y Master:
v' 25 m Libre — prueba individual.
v" 50 m Libre — prueba individual.
v" 4X50 m relevo Libre — prueba grupal.

TENIS

(MIN. 2 PATICIPANTE/ MAX. 4 PARTICIPANTES)

a) La competencia se realizara al mejor de 3 partidos: 2 singles y 1 dobles. En
primera instancia se jugaran los singles y en caso de estar igualada la serie se

definira con un doble.

b) Se jugara por eliminacion directa todas las categorias que consten con mas de 3

equipos inscriptos.

¢) En todas las categorias en caso de “deuce” (40-40), se definird por punto de oro.
d) Todos los juegos seran realizados con el ranking y reglamento interno del GTC

e) Para iniciar los encuentros es necesario que estos ambos jugadores (Min. 2

participantes) presentes en cancha.
f) Los encuentros seran sorteados al momento por el veedor.

g) Los puestos de 3er y 4to lugar se estableceran en base a los resultados obtenidos

en semifinales (de ser el caso).

INFANTIL: Las categorias 2020-2019, se jugara con bolas ROJAS, cada partido se juega
un tiebreak; es decir 7 puntos ( punto de oro), solo se jugaran 2 singles, en caso de

empate se definiera un 3er partido hasta 10 puntos. Mini-Cancha — Cemento.

INFANTIL: La categoria 2018-2017 se jugara con bolas NARANJAS, cada partido se
juega un super-tiebreak; es decir 10 puntos (2 puntos de diferencia). Cancha reducida —

Cemento.
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INFANTIL: la categoria 2016-2015 se jugara con bolas PUNTO VERDE, cada partido se
juega un super-tiebreak; es decir 10 puntos (2 puntos de diferencia). Cancha completa —
Cemento.

INFANTIL: Las categorias 2014-2013, se jugara con pelotas normales, dos shorts sets (4
games cada set), en caso de estar igualados en sets, se definirda mediante un tiebreak, es
decir 7 puntos (2 puntos de diferencia). Cancha completa — Cemento

JUVENIL: Las categorias 2012-2011, 2010-2009, 2008-2007, se jugara con pelotas
normales, dos shorts sets (4 games cada set), en caso de estar igualados en sets, se definira
mediante un super-tiebreak, es decir 10 puntos (2 puntos de diferencia). Cancha completa
— Cemento

SENIOR, MASTER: Se jugara con pelotas normales, dos sets (6 games cada set sin tie-
break), en caso de estar igualados en sets, se definirda mediante un set de 4 games sin
tie-break, es decir el primer jugador en completar 4 games. Cancha completa — Arcilla.

e Se jugara en formato “Handicap” (ventajas)

Cuadro de ventajas para singles:

RANKING ESPECIAL PRIMERA SEGUNDA TERCERA CUARTA

ESPECIAL

+15
PRIMERA

+30 +15
SEGUNDA

+40 +30 +15
TERCERA

+40 -15 +40 +30 +15

CUARTA

Cuadro de ventajas para dobles:

SUMA DE 1A2 25A35 4A5 >5.5
CATEGORIAS CATEGORIAS | CATEGORIAS | CATEGORIAS | CATEGORIAS

1A2
CATEGORIAS

25A35

CATEGORIAS 15

17
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CATEGORIAS +30 15
>5.5

CATEGORIAS +40 +30

BEACH VOLLEY (cuadras)

(Min. 3/ max 4 participantes)
a) Los juegos se regiran por las reglas de la FEV
b) Numero de jugadores: cuatro jugadores, debidamente uniformados.

a.

=@ coogo

A~

© =23

e

Los capitanes deben inscribir a sus jugadores con el veedor, al final deben
firmar la planilla de juego.

Net de varones 2, 42 mts

Net de mujeres 2,24 mts

Cada equipo tiene 2 tiempos por set y 1 si existiera 3er set.

Se jugara dos sets de 21 puntos cada uno y uno de 15 puntos, en caso de que los
equipos hayan ganado 1 set cada uno. Todos los sets seran corridos, esto es sin
cambio (en los puntos). Para ser adjudicado un set a un equipo es necesario que
exista una diferencia de dos puntos.

A la suma de 10 puntos, se cambian de lado de cancha.

En la cancha deberan estar presente 4 jugadores y como minimo 2

. Existen tarjetas, las cuales seran sancionadas de la siguiente forma:

1. Primera advertencia de manera verbal
2. Segunda advertencia a través de una tarjeta amarilla
(1 punto a favor del contrincante)
3. Tercera advertencia a través de una tarjeta roja
(expulsion del jugador)
Rotacion para el saque.
No se puede tocar el net con ninguna parte del cuerpo.
No se puede tocar la linea de fondo en el saque, se puede sacar en cualquier parte
de la linea de fondo.
El saque puede tocar la net y pasar.

. No existe tentativa de saque, levanto el balon y tiene que golpearlo.

Cuando pita el arbitro para el saque solo tiene 8 segundos para sacar.

En la jugada, el jugador no podra tocar la linea central o pasar al otro campo de
juego.

Solamente los capitanes podran hacer un reclamo al juez, quien es el Unico que
determinara si se aplica la vuelta bola.

En caso de que no se presente un equipo a jugar, perdera 2/0 en set y 21/0 cada
uno y 0 punto.

En cada partido de beach volley se concedera dos puntos por partido ganado, y
un punto por partido perdido.

Los puestos de 3er y 4to lugar se estableceran en base a los resultados obtenidos
en semifinales (de ser el caso).
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Definicion de puestos. - En caso de empate en el primer o segundo lugar en puntos,
en la etapa de clasificacion se definira de la siguiente manera:

a. Por mejores sets de diferencia;

b. Si persiste el empate, por mas tantos anotados; y

c. Si persistiera, se jugara un partido para el desempate.

19



YA
O OO/
7¥¥¥7 (

1® 4 GUAYAQUIL TENIS CLUB

S

TENIS DE MESA (PING PONG)

(MIN. 1 PATICIPANTE/ MAX. 4 PARTICIPANTES)

a) La competencia se realizara al mejor de 3 partidos: 2 singles y 1 dobles. En
primera instancia se jugaran los singles y en caso de estar igualada la serie se
definira con un doble.

b) Se jugara por eliminacion directa todas las categorias que consten con mas de 3
equipos inscriptos.

c) Los puestos de 3er y 4to lugar se estableceran en base a los resultados obtenidos
en semifinales (de ser el caso).

INFANTIL & JUVENIL: Las categorias 2016-2015, 2014-2013, 2012-2011, 2010-2009,
2008-2007, se jugara al mejor de 3 sets (11 - 11).
SENIOR, MASTER Y SUPERMASTER: se jugara al mejor de 3 sets (11 - 11).

BALONCESTO

(MIN 3 /MAX. 5 PATICIPANTE)

CATEGORIAS
La disciplina del baloncesto se jugara en las categorias que determine la Comisidn
Organizadora de las Olimpiadas.

DE LOS PARTIDOS

La duracién de los partidos sera de cuatro cuartos de 10 minutos corridos cada uno, a
excepcion del ultimo cuarto, cuyos tres minutos finales, seran cronometrados, deteniéndose
el reloj en cada interrupcion del juego. También se detendra el reloj en cada tiempo fuera
solicitado por cada equipo, en cada uno de los cuartos (1 por cada equipo en cada cuarto).

a. Se jugara con base en las reglas de la FIBA.

b. Se premiara partido ganado con 2 puntos, partido perdido con 1 punto en la
tabla de posiciones; salvo que el partido fuera perdido por no presentacion o
por descalificacién del equipo por actuacion irregular durante el juego de
alguno de sus integrantes.

c. Las ubicaciones tercera y cuarta del torneo, se estableceran con base en los
resultados obtenidos en semifinales (de ser el caso).

Los partidos se iniciaran con un minimo de cinco jugadores debidamente inscritos en la
planilla de juego, por equipo.

Al término de cada partido, el vocal de turno o veedor, junto con los sefores arbitros,
cerraran la correspondiente planilla de juego, indicando en ellas las respectivas novedades
y la firmaran juntamente con el capitan de cada equipo. Con base en las respectivas planillas
de juego se elaboraran las estadisticas de anotacion individual y por equipos para la
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determinacion de puntuaciones individuales y por equipos, con los correspondientes
averages del torneo.

CANCHAS

Todo equipo inscrito podra ingresar al area de canchas Unicamente con sus participantes
que consten en la planilla de juego. Los suplentes deberan estar sentados en las gradas,
en las areas técnicas debidamente sefialadas para el efecto.

DEL EQUIPO

a) Para poder jugar un partido de baloncesto, deberan estar presentes en la cancha 5
jugadores como minimo, debidamente registrados en la planilla de juego y
correctamente uniformados, con los uniformes registrados por cada equipo, siendo
obligatorios la camiseta y pantaloneta del uniforme, mientras que las medias no
podran ser tobilleras ni tipo zapatilla, solamente se permitira las de tipo tenis o lycras
largas. Los cambios son ilimitados y todos los jugadores que salgan podran volver
a ingresar indefinidamente, salvo que hubieran sido retirados por limite de faltas.
Todo cambio o ingreso de jugador a la cancha, debe ser anunciado y registrado en
la mesa de control (veedor).

b) No podra presentarse a jugar un equipo con menos de 5 jugadores, ya sea por
inasistencia, enfermedad, lesiones o expulsiones; caso de darse, termina el partido
con el marcador de 20 — 0 en favor del equipo contrario.

Existen dos tipos de sanciones para los participantes, siendo estas las reglamentarias y las
disciplinarias. Las primeras, seran aplicadas de acuerdo con el criterio de los jueces (faltas
personales, técnicas, retiro de la cancha por limite de faltas, etc.), las segundas, por la
Comision Disciplinaria de las Olimpiadas o por las instancias correspondientes de la
Institucidn, sin perjuicio de las sanciones reglamentarias aplicadas durante el desarrollo de
los partidos, y estas se aplicaran para los siguientes casos:

a. Reclamos indebidos o insultos al juez, veedor, compaiieros, rivales y publico
en general, seran sancionados con dos partidos de sancidn extras.

b. Agresion fisica a compaiieros o rivales: pasaria a la comision de disciplina del
GTC.

c. Actitudes indecorosas, gestos obscenos contra autoridades o publico pasaria
a la comisién de disciplina del GTC.

d. Intento de agresion fisica al Juez, rival, veedor y publico en general pasaria
a la comisién de Olimpiadas del GTC.

e. Agresion fisica al arbitro, vocal o veedor y/o publico en general: pasaria a la
comision de disciplina del GTC.

f. Cualquier competidor que se presentare a jugar bajo una influencia notoria
de sustancias psicotropicas incluidas alcohol, no podra ingresar a la cancha, y
de no acatar su sancion sera de al menos 4 partidos; para establecer la
condicion, estar bajo la influencia quimica se requerira en el mismo momento
del arbitro titular mas el criterio del veedor que esté actuando.

g. Si un equipo hubiera hecho participar en cualquier deporte a un participante
gue no cumpla con los requisitos establecidos en el Reglamento, se entendera
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que la prueba o juegos por equipo en las cuales haya intervenido las perdio y
los puntos de ese partido pasaran al equipo contrario.

h. Si una delegacion no se presentara a competir en dos ocasiones (2 fechas), en
alguno de los deportes del torneo, quedara eliminado de las Olimpiadas GTC.
Los puntos que falten por disputarse seran adjudicados a sus rivales. Los
resultados anteriores no sufrirén variacion alguna.

i. Cualquier invasidén que genere gresca en la cancha, insultos al arbitro, a los
jugadores y/o veedor que estén actuando, por personas plenamente
identificadas con uno de los contendientes sea 0 no miembro del equipo,
acarreara automaticamente la perdida de este partido asi como la perdida de
los puntos de ese equipo, todo esto sin perjuicio de las sanciones particulares
que el Comité de Disciplina determine para cada trasgresor, el que provoque
las acciones anteriormente sefaladas, sera sacado por el comité de disciplina
del club y de ser plenamente identificado, sera sancionado con la expulsién
del infractor, por lo menos un afio de no poder participar en los Juegos y en
caso de no ser Socio del Club, seran vetados del club indefinidamente
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DE LA RESPONSABILIDAD ADQUIRIDA

En caso de estar aceptada la participacion del equipo, el representante y delegado
se comprometen y seran responsables de:

a) Asistir puntal y obligatoriamente a las reuniones a que fueran convocados para tratar
asuntos referentes al juego.

b) Preocuparse de los integrantes de su equipo. Que sea socio, hijo de socio y que
tenga la edad correcta para cada categoria. En el caso de los invitados, el socio
(Delegado) del equipo se hace responsable por el comportamiento de sus invitados.

c) Tener en cuenta que existe un registro de socios y sera sancionado por incluir
y hacer actuar a jugadores que no estén habilitados para hacerlo.

DE LA COMPETENCIA

ASISTENCIA

Todo equipo esta obligado a asistir con quince minutos de anticipacion de la hora
oficial del partido en el que tiene que actuar, y presentarse ante el Veedor de
cancha, la hora establecida por Google.

Debera estar correctamente uniformado y portar su identificacién (cédula en fisico
o virtual).

a) Los asistentes deberan desocupar el area de canchas una vez terminado el
encuentro (10 minutos).

TIEMPO DE ESPERA
Todo representante, delegado y jugadores debera conocer que soélo habra quince (15)
minutos de espera para e/ primer partido de la reunidon programada en la fecha; en
casos extraordinarios, la comision de olimpiadas analizara el tema.

JUGADOR NO INSCRITO
Si un equipo actla con un deportista no inscrito reglamentariamente, la sancion es
automatica, perdera los puntos de los partidos en donde participd incorrectamente ese
jugador. El equipo sera separado de los juegos y el representante y/o delegado seran
sancionados por el GTC.

RESPETO A LAS AUTORIDADES
a) En cada cancha habra un Arbitro y un Veedor que sera la autoridad dentro del campo
de juego, quienes merecen el maximo respeto.

b) Los miembros de la comisién de deportes, inspectores de campo, arbitros, jueces,
vocales de mesa, etc., deberan ser respetados como autoridades que son. Caso
contrario se aplicaran sanciones contempladas en los estatutos del club, reglamentos
de competencia y reglas de juego.
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FAIR PLAY O JUEGO LIMPIO

Es fundamental la practica del Fair Play, por lo tanto, toda actitud que atente a la moral
y a las buenas costumbres, que sean ocasionadas por los jugadores, dirigentes o
representantes, seran sancionadas drasticamente y la separacién automatica del torneo.

DE LA DISCIPLINA

a)

b)

Equipo que no se presente a competir en dos ocasiones (2 fechas), en alguno de los
deportes, automaticamente sera separado de las Olimpiadas, Los puntos que falten
por disputarse seran adjudicados a sus rivales. Los resultados anteriores no sufrirén
variacion alguna.

Si un equipo abandona el campo de juego o se niega a continuar en el juego,
sera declarado en rebeldia y se aplicara el marcador de 3 - 0 a favor del equipo que
continda en el campo de juego; en el caso de futbol, se respetara el nimero de goles
gue haya hecho si excediera del 3 a 0. Ademas, el equipo que se retird del campo de
juego, sera separado de las Olimpiadas GTC.

Ningun socio podra actuar o ser inscrito en mas de un equipo dentro de la misma
categoria.

Si en un equipo participa un deportista que suplanta la identidad de otro, su equipo
perdera los puntos que hubiera ganado, que NO seran acreditados a su contendor. El
equipo infractor sera separado del torneo y su representante y delegado seran
sancionados por el Club.

Todo socio espectador que intervenga de obra o palabra en actos de violencia
contra miembros de la comision de deportes, organizadores, inspector de campo, vocal
de turno, arbitros y jueces, sera sancionado por la comision de disciplina pertinente.
En lo contemplado en este reglamento, la comisidén de deportes y de acuerdo con los
informes respectivos, sancionara y su resolucion sera inapelable.

PUNTAJES GENERALES
En todos los deportes y pruebas el puntaje sera por equipo:

1ro

30 puntos

2do 20 puntos
3ro 15 puntos

4to

10 puntos
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UBICACION GENERAL

La ubicacion de cada equipo sera determinada por la suma de los puntos obtenidos en los
diferentes deportes. El primer lugar sera adjudicado al equipo que obtenga el mayor nimero
de puntos y asi sucesivamente. En caso de empate en puntos de dos o mas equipos, la
mejor ubicacidn se decidira:

a. Por los campeonatos individuales obtenidos por cada equipo en los juegos de
turno. Si siguen empatados:

b. Por vice — campeonatos ganados
c. Por las terceras ubicaciones obtenidas y asi sucesivamente hasta determinar el

CAMPEON por categoria.

DISPOSICION GENERAL

Para hacerse acreedor al puntaje de campedn General por categorias, sera el equipo con
mayor acumulacién de puntos en las diferentes disciplinas.

Estos reglamentos han sido adaptados para las Olimpiadas del Guayaquil Tenis Club,
esperamos contar con su participacion y fiel cumplimiento del mismo.

COMISION DE OLIMPIADAS
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	c) En cada mesa de ser posible, también se pondrá un “HUAYRURU” o algo que indique quién dará la próxima data.
	a) JUEZ PRINCIPAL:  Este Juez será designado por la Comisión de Olimpiadas, y él resolverá problemas o discusiones que se presenten en el desarrollo del evento y que no estén contempladas en este reglamento y su decisión será inapelable.

